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-- Agenda --

• 코로나19와 4차산업혁명
• 디지털세계의메타버스
• 디지털세계의화폐
• 디지털문명의핵심인프라
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Zoom Microsoft Teams

Cisco Webex Goolge Meet

의료서비스

개인관리

현장고객접대

레저 및 여행

가사지원

실내 생산직 및 창고관리

컴퓨터 활용 내근직

교육 및 훈련

운송/유통

실외 생산직 및 관리

코로나19 상황에서 물리적 대면성이 높은 직업군이 가장 타격이 컸고 이는
상황이 종료돼도 그 영향이 지속될 전망

메타버스 워크 플랫폼 : 
• 업무공간 미러링을 통해 현실과 가상세계 연계
• 실제 대면과 같은 협업이 가능하도록 유도하여 발전







중앙은행 민간(탈중앙화) 민간(탈중앙화)

낮음 높음 낮음

가능 매우 제한적 제한적







BPaaS

IaaS

DaaS

클라우드 관리 및
보안 서비스

총시장 규모

클라우드
서비스

데이터
인공
지능

가상
현실

블록
체인
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